Програма екзамену з дисципліни «Вступ до програмної інженерії»

 Модуль 1 Програмна інженерія: Призначення основні принципи та поняття
1. Особливості етапів розвитку програмної інженерії
2. Особливості методів програмної інженерії

3. Модульне програмування. Приклади застосування

4. Структурне програмування. Приклади застосування.

5. Обєктно-орієнтоване програмування. Приклади застосування.

6. Основні поняття програмної інженерії.

7. Загальна характеристика програмної інженерії, як галузі, її порівняння із іншими інженеріями та теоретичною основою - компютерними науками.

8. Поняття про життєвий цикл. Розподіл вартості ПЗ залежно від його типу на етапах ЖЦ

9. Поняття програмного процесу та особливості його встановлення

10. Моделі програмного процесу та особливості його реалізації

11. Основні моделі ПЗ. Приклади побудови.

12. Поняття про CASE. Класифікація та етапи еволюції.

13. Властивості якісної програми та їх розгорнуті характеристики.
14. Основні труднощі програмної інженерії

15. Професійні та етичні вимоги до фахівця з ПІ

16. Вісім принципів «Кодексу етики IEEE-CS/ACM» 
17. Характеристика моделей організації робіт при створені ПЗ
18. Основні ресурси ПІ, які визначають ефективність розробок ПЗ
Модуль 2. Основи інженерії вимог

1. Загальна класифікація вимог до ПЗ

2. Функціональні вимоги. Приклади складання

3. Характеристика вимог до ПЗ, що відображають цілі замовника

4. Порівняльний аналіз системних вимог та специфікації ПС
5. Не функціональні вимоги. Приклади формування.

6. Особливості кількісного оцінювання нефукціональних вимог

7. Функціональні та не функціональні вимоги предметної області. Приклади формування.
8. Класифікація вимог за рівнями.

9. Особливості вимог користувачів. Приклади вимог

10. Основні рекомендації при аналізі вимог до ПС користувачів

11. Аналіз неточностей при формуванні вимог користувачів.

12. Особливості складання вимог до програмного інтерфейсу

13. Поняття про системні вимоги

14. Загальна характеристика способів специфікації вимог

15. Специфікація вимог структурованою природної мовою. Приклади.

16. Документування системних вимог.

17. Складові специфікації системних вимог (стандарт IEEE/ANSI 830-1993)

18. Порівняльний аналіз вимог до сервісів та не функціональних вимог.

19. Формальні способи специфікації вимог. Особливості їх реалізації та основні нотації.

20. Особливості графічних та математичних специфікацій системних вимог

21. Особливості процесу формулювання вимог.

22. Аналіз технічної можливості створення системи

23. Основні причини складності при формулюванні вимог

24. Етапи формулювання та аналізу вимог

25. Метод опорних точок зору формування вимог

26. Метод зовнішніх опорних точок зору формування та аналізу вимог

27. Метод сценаріїв формування та аналізу вимог

28. Формування вимог на основі сценаріїв подій (на прикладі методу VORD)
29. Формування вимог із застосуванням підходу варіантів використання (на прикладі UML)
30. Етнографічний метод формування вимог
31. Особливості процесів атестації вимог

Модуль 3. Вступ до моделювання систем та процесів формування вимог

1. Поняття моделі ПС.
2. Моделі середовища ПС. Приклади структурних моделей середовища.

3. Загальна характеристика моделей поведінки.

4. Загальна характеристика моделей потоків даних. Приклад.

5. Властивості основних компонент моделей потоків даних на основі нотацій Де Марко.

6. Особливості реалізації рівневого методу в моделях потоків даних.

7. Моделі скінчених автоматів. Приклад.

8. Властивості елементів скінчених автоматів

9. Загальна характеристика властивостей моделей даних. Приклад.

10. Поняття та необхідність застосування об’єктних моделей. Їх принципи побудови.

11. Поняття про класи в об’єктних моделях. Приклади.

12. Способи формального представлення об’єктних моделей. Характеристика програмних пакетів. Приклади.
13. Способи представлення моделей у вигляді діаграм потоків даних. Характеристика програмного середовища для побудови діаграм потоків даних. Приклади.
14. Характеристика програмного середовища для побудови моделей структур даних. Приклади.
Модуль 4. Особливості тестування програм та систем

1. Основні поняття процесів тестування.
2. Етапи процесів тестування

3. Особливості тестування функціонально та об'єктно-орієнтованих моделей ПЗ

4. Особливості та проблеми тестування дефектів ПЗ
5. Загальна характеристика методів тестування дефектів

6. Метод чорної скриньки тестування дефектів ПЗ
7. Метод вибору областей еквівалентності вхідних даних

8. Структурне тестування ПЗ
9. Метод структурного тестування гілок
10. Особливості тестування результатів агрегування модулів ПС
11. Технологія низхідного тестування ПС

12. Технологія висхідного тестування ПС

13. Характерні дефекти та помилки інтерфейсів

14. Технологія тестування інтерфейсів

15. Загальні правила тестування інтерфейсів

16. Основні типи інтерфейсів та особливості їх тестування залежно від типів

17. Рівні тестування об'єктно-орієнтованих систем

18. Тестування окремих класів об'єктів в задачах тестування обєктно-орієнтованих систем
19. Тестування кластерів об’єктів
20. Поняття та використання тестових драйверів та заглушок у тестуванні інтеграції ПС
